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1. INTRODUCCION

Campeonato centrado en pruebas de tipo Road en Assetto Corsa.

El desconocimiento de las normas no exime de su cumplimiento por
parte de todos los pilotos.

Todo lo que se refleja en este reglamento es la normativa base.

El contenido puede estar sujeto a modificaciones realizadas por parte
de la organizacion de Polesim Team con el fin de mejorar en la medida
de lo posible las condiciones del campeonato.

En caso de la necesidad de cambiar cualquier aspecto del reglamento,
se notificara a todos los participantes.

La inscripcion en el campeonato implica la aceptacion del reglamento
integro

2. INSCRIPCIONES

2.1. NUEVAS INSCRIPCIONES

Las plazas libres se dispondran a toda persona que desee participar en el
campeonato. Las plazas se asignan por orden de inscripcion a través de la
pagina web.

2.2. PLAZO DE INSCRIPCION

2.21. Sin plazo de inscripcion

La inscripcion podra hacerse a través de la web https://www.polesimteam.com
Para poder realizar el registro, debe entrar en la pagina del evento y rellenar
el formulario, le llegara un correo de respuesta automatico.



https://www.polesimteam.com

3. CALENDARIO
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4. COCHE

e El coche elegido es el Audi TT VLN, un deportivo de traccidn delantera
y motor TFSI de 390 CV

5. PLUGINS

Los plugins que son obligatorios tener activados en el campeonato son:

e Real Penalty Tool
e Helicorsa (el real penalty tool controla que lo tengas instalado)

6. FORMATO DEL CAMPEONATO

e Clasificacion: Domingo a Domingo de la semana del evento hasta las
16:00 del Domingo de carrera excepto dos carreras que se disputaran a
las 18:00 y la clasificacion se cerrara a las 17:00(Interlagos y Daytona)
Carrera: 60 minutos de carrera + 1 vuelta
Parada en Box: Obligatoria la parada con cambio de neumaticos,
compuesto y gasolina
(Ventana parada: A partir del minuto 15)

e Clima/ Condiciones de pista: Cambiantes y en vivo

Hora de inicio: Domingo 17:00 horas y dos carreras a las 18:00 peninsular
(Madrid)*

Setup: Abierto

Salida En parado

Limite de incidentes: Sin limite

Limites de pista: El Real Penalty aplica +5seg por cada 5 salidas de pista



Limite de ping 120 piloto con un ping superior sera expulsado por el propio
servidor

*(Los cambios de hora en Esparia son responsabilidad de conocimiento por parte de todos los pilotos (sobre
todo para pilotos de fuera de Espafia))

6.1.El formato de clasificacion es la mejor vuelta de toda la semana, se podra
intentar tantas veces se quiera y solo habra variacion del
viento(Velocidad+Direccion) en las sesiones, el server estara disponible 24/7
hasta el mismo domingo a las 16:00h excepto dos carreras que se cerraran a
las 17:00

6.2.Cualquier piloto que quiera participar en el campeonato debera cumplir
dos requisitos que son un minimo de 30 vueltas validas al trazado de la
semana en cuestion y el 107% del mejor tiempo de la clasificaciéon que
estara disponible en la web.

6.3.No realizar la parada en box obligatoria con cambio de neumaticos y
repostaje de gasolina supone una descalificacion inmediata al finalizar la
carrera. La calle de box tiene limitador automatico de velocidad, superar la
velocidad de 80km/h supondra un Drive Through. Controlado por Real
Penalty. La calle de box se abre a partir de los 15 minutos de carrera,
cualquier parada que se realice antes de que la ventana de box esté abierta
no contara para cumplir este punto y se tendra que realizar en la ventana
indicada. Todo lo gestiona Assetto Corsa.

6.4. PUSH TO PASS

e Numero de Usos: El Push to Pass solo se puede usar 15 veces por carrera.
e Clasificaciéon Semanal: Uso totalmente libre en clasificacion semanal.

6.5. COMPUESTOS Y REPOSTAJE

e Compuestos Diferentes: Uso obligatorio de dos compuestos diferentes en
carrera.

e Repostaje Obligatorio: Es obligatorio el repostaje de combustible durante la
carrera.

6.6. SANCIONES POR NO LLEGAR A BOX

El abandono voluntario retirandose a box sin motivo aparente se penalizara con -5
puntos. El piloto debe reportar el abandono en el momento de la carrera por el



Discord oficial. Todo abandono que no sea por consecuencias de la carrera se
penalizara con la pérdida de 5 puntos.

6.7. Llegar a Box con Gasolina

Es obligatorio llegar a box con gasolina al finalizar la carrera. En caso de no cumplir
con esta normativa, se sancionara con 30 segundos adicionales al tiempo final de
carrera del piloto.

BRIEFING: 30 minutos antes de la carrera seran utilizados por la
organizacion para la realizacién de un briefing por discord al que sera
OBLIGATORIO asistir para escuchar las ultimas indicaciones que se van a
marcar.

Se pasara lista de pilotos para confirmar los pilotos que asisten.

Para ello se cerrara la pista por parte de la organizacion para que los pilotos
detengan sus coches y escuchen con claridad las indicaciones.

Sera obligatorio estar en el Discord de la organizacion y habilitado siempre la
escucha de mensajes, sobre todo para poder escuchar el briefing de carrera
qgue se realizara en los ultimos minutos de la practica de carrera.

Ademas de esto se debe tener activado “Mute” para no interferir en la
conversacion con los pilotos con ruidos de cualquier indole.

SALIDA:Todas las carreras se inician en parado desde la parrilla de salida
Si un piloto desaparece durante un tiempo corto, extrema la precaucién ya
gue puede haber netcode si reaparece.



7. PUNTUACION

1st 35 16th 17
2nd 32 17th 17
3rd 30 18th 16
4th 28 19th 16
5th 26 20th 15
6th 25 21st 15
7th 24 22nd 14
8th 23 23rd 14
9th 22 24th 13
10th 21 25th 13
11th 20 26th 12
12th 19 27th 12
13th 19 28th 11
14th 18 29th 11
15th 18 30th 10

7.1 Si abandonas por dafios, obtendras los puntos que se reflejan en la tabla
anterior

segun la posicion que indique el simulador. Se debe completar al menos un
50% de la carrera.

7.2 En caso de empate a puntos en la clasificacion general, se realizara el
desempate por el que tenga mas victorias. En caso de empate el que mas
poles tenga, y si siguiese el empate seria el piloto menos sancionado.

7.3 No presentarse a la carrera son 0 puntos para dicho piloto en esa prueba,
la falta de asistencia a dos carreras sin previa justificacion sera motivo
de expulsion. Se considera presentado el tomar la salida y disputar la
carrera (No hay un limite de vueltas minimas a completar porque puedes
quedar fuera de carrera por un accidente en la primera curva). Se considera
como disputada la carrera

correr hasta la finalizacion de la misma o hasta quedar fuera por accidente.

7.4 El abandono voluntario retirandose a box sin motivo aparente se
considerara como no presentado y se penalizara con -5 puntos. El piloto debe
reportar el abandono en el momento de la carrera por el discord oficial.

Todo abandono que no sea un motivo por consecuencias de la carrera se
penalizara con la pérdida de 5 puntos.

7.5 Se debe avisar con un plazo minimo de 24h la no presentacion a la
carrera.



8. REGLAS DE CONDUCCION

8.1 Incidentes

Incidente: Contacto con otro conductor o limites de la pista.
Las incidencias de cada sesion se cuentan individualmente.
Los incidentes después de la meta no afectan su resultado.

8.2 Contacto consciente

Se penalizara el contacto intencional consciente con otro vehiculo.

8.3 Uso de faros y bocina

Los conductores pueden encender sus luces delanteras, pero debe ser
apropiado. El uso de rafagas esta permitido y no debe usarse en exceso.

9. RED FLAGS

Se considerara bandera roja (red flag) en el caso en el que durante la carrera
sucedan

los siguientes sucesos:

- Suceda cualquier “bug” o fallo que impida continuar la carrera.

- Caida masiva (mas del 50% de los participantes) del servidor.

- Cualquier otro hecho que impida el normal funcionamiento de la carrera.

En esos casos se dara por finalizada la carrera si se ha superado el 75% de
la longitud recorrida. En caso contrario sera la organizacion la que estipule
como solventar esta incidencia.

10. CHAT

10.1. Queda terminantemente prohibido el uso del chat del juego en cualquier
momento para recriminar cualquier cosa a nadie, aunque sean comentarios
sin mencionar ningun nombre. Todos esos mensajes por el chat de juego por
el chat de voz seran sancionados.

10.2. La sala de carrera estara totalmente muteada excepto para
administradores.



No sera obligatoria estar en sala de carrera, podéis acudir a vuestros
discords, lo que buscamos es que los pilotos estén lo mas comodos posible.

11. DESCALIFICACION

11.1. Si un conductor es descalificado por el director de la carrera o tras una o
varias sanciones despueés de carrera, ese piloto no recibe ningun punto de
esa carrera.

11.2. También se puede ser descalificado de una o varias carreras, del
campeonato, o de forma permanente si se falta al respeto a cualquier piloto, a
través de las redes sociales si se menciona a la organizacion o a algunos de
sus organizadores.

11.3. En caso de ser DESCALIFICADO seras expulsado del servidor.

11.4. La organizacion puede descalificar a cualquier piloto que demuestra
poca preparacion de la prueba y se convierta en un peligro para el resto de
pilotos. Direccion de carrera dara los motivos por los cuales se ha hecho DQ
al piloto después de terminar la carrera

12. SISTEMA DE SANCIONES

Cualquier accién en la que te sientes perjudicado, puedes reclamar a través
de la web con el medio establecido para ello. No se entra de OFICIO en
ninguna accidn pero se puede reclamar cualquier infraccion reflejada en este
reglamento. Solo en casos graves o flagrantes, sera la organizacion la
que decida entrar de oficio.

12.1 REGLAMENTO DE SANCIONES

12.1.1 Las sanciones impuestas por el simulador durante la carrera son
inamovibles, ni se pueden reclamar.

12.2. Los pilotos podran poner una reclamacion de cualquier incidente de
carrera que crea que puede ser sancionada.

12.3. Al reclamar un incidente, te expones a ser sancionado si se determina
que eres el culpable del incidente.

12.4.Reclamar un incidente entre otros pilotos, sin el reclamante estar
afectado por ese hecho, sera sancionado con un WARNING por mal uso del
formulario de reclamaciones. Si los implicados no reclaman, se considerara
lance de carrera.



12.5.Cualquier sancion puede ser causa de 2 o mas pilotos. En estos casos,
se pueden repartir los puntos de sancion entre los implicados de manera
equitativa.

12.6. RECLAMACIONES Y COMUNICACION DE SANCIONES

De oficio la organizacién solo entrara a sancionar en las acciones
consideradas extremadamente graves.

Cualquier otra situacion se puede reclamar a través de la pagina web:
www.polesimteam.com en el apartado de “RECLAMACIONES” del
campeonato.

Las resoluciones de los comisarios se comunicaran a los implicados a través
de un comunicado privado.

El plazo para interponer una reclamaciéon es de 48h contadas a partir del dia
siguiente a la carrera.

12.7. Revision de Reclamaciones
Las reclamaciones seran revisadas por un equipo de comisarios. El plazo para
resolver las reclamaciones sera de 5 dias habiles después de la carrera.

12.8. REVISION PERIODICA DEL REGLAMENTO

12.8.1. Actualizacion del Reglamento

El reglamento sera revisado y actualizado periédicamente para garantizar el correcto
funcionamiento del campeonato y adaptarse a posibles cambios en el simulador o
en la organizacion del evento.

12.8.2. Propuestas de Cambio

Los pilotos pueden proponer cambios o mejoras al reglamento. Para hacerlo, deben
enviar un correo electronico detallado a la organizacion o utilizar el canal de
sugerencias en Discord. Las propuestas seran evaluadas y, si son consideradas
beneficiosas para el campeonato, se implementaran en la siguiente revision del
reglamento.

13. LABORES DE EQUIPO

13.1.Este campeonato es de caracter de equipo, con cada equipo compuesto por
dos pilotos. Las labores de equipo o de ayuda a compaieros, maniobras o cualquier
accion intencionada que se considere que se hace para beneficiar a tu compaiiero
de equipo, se considerara como labor de equipo. Sin embargo, cualquier accion que
perjudique al mismo tiempo a otro equipo, se penalizara con lo que la organizacion


http://www.polesimteam.com
https://polesimteam.com/reclamaciones-porsche/

considere oportuno, o se tomaran las medidas que se crean convenientes en cada
caso.

13.2.Las dos unicas acciones legales en clasificacion son: Rebufo o trazada, no se
permite empujar por detras a tu compaiero.

13.3.En la carrera se permite empujar a tu companero, darle rebufo, ponerse de
acuerdo en la parada.

14. ENTREVISTAS DURANTE LA CARRERA

Vamos a explicar en este punto como se van a efectuar las entrevistas en
directo durante las carreras:

14.1.ENTREVISTAS DURANTE LA CARRERA PARA LA RETRANSMISION
OFICIAL.
Se entrevistara al podio cuando haya terminado la carrera

Todo ello sucedera en el discord. Seras movido por la administracion al canal
de cabina.

15. RETRANSMISIONES, SKINS Y ONBOARDS

15.1 RETRANSMISION OFICIAL

Todas las carreras seran retransmitidas por la organizacion de manera oficial
en el canal de Twitch: https://www.twitch.tv/polesimteam el cual comenzara
con un previo 20 minutos antes del inicio de la carrera.

NOTA: El unico canal de comunicacién con respecto a todos los asuntos del
campeonato (particularidades, sanciones, circunstancias excepcionales, etc)
son aquellas comunicadas por los canales oficiales del campeonato (web y
discord).

16 SKINS / DORSAL

Los Dorsales se entregaran por sorteo con numeracion 2-99

Si ya participaste en anteriores campeonatos. ya tienes un dorsal asignado.


https://www.twitch.tv/polesimteam

El uso de skins personalizadas esta permitido. Se puede entregar también skin de
conductor y mecanicos, siempre y cuando no se superen los 10mb por carpeta.

En caso de skins de equipo, deben llevar cambios significativos para que se
puedan diferenciar los pilotos

La organizacién se encargara de poner el dorsal correcto a cada skin
utilizando para ello los espacios disponibles de las lunas.

Las Skins se podran enviar desde la seccién “Area de Pilotos”. Una vez
enviada la skin se afadira automaticamente al paquete de descargas. Que
sera notificado por Discord.

Queda prohibido poner logos o cualquier tipo de imagen ofensiva en el
coche (sea sexista, racista, tabaco, bebida alcohélica o que pueda
provocar un insulto a cualquier tipo de publico). Todas las skins seran
revisadas y mandar cualquier skin que incumpla esta norma, sera
motivo de expulsion del campeonato.

En el caso de no presentar el skin o realizarlo de una manera no adecuada a
las indicaciones, conlleva que se te asigne una skin por defecto.

No permitido:

Tintar, poner publicidad o pegatinas en los cristales del coche, faros,
luces de freno y cualquier sistema de iluminacion.

Publicidad de competiciones ajenas a PST sin previa autorizacion.
Contenido de sustancias estupefacientes y relacionados.

Contenido relacionados erético/pornografico/ideologias y religién.
Contenidos violentos.

Banderas no oficiales.

Emblemas relacionados con los cuerpos del estado y organismos
oficiales.

Simbologias que mantengan relacion con conflictos politicos, sociales,
etc.

Palabras malsonantes / insultos.

Skins cambiantes de color en plena carrera.

17. STREAMINGS

Los streamings estan permitidos sin ningun tipo de obligacion. Sois libres de
utilizar el banner durante las carreras para promocionar la web de
www.polesimteam.com (nosotros os lo agradecemos de corazon si hacéis
este gran gesto). Podéis ponerlo mas grande... mas pequefio... 0 no ponerlo
repetimos. Vuestro stream es vuestro ;-



18. DERECHOS DE USO Y OBLIGACIONES

Esta prohibido el uso del contenido de PST para uso comercial.

La redistribucion, masiva o entre usuarios, del contenido de PST
conlleva a una sancion.

PST permite la realizacion de contenido multimedia a partir de
repeticiones de los eventos, excepto el uso de contenido de la
retransmisién oficial sin autorizacion.

El uso de contenido no permitido, o la realizaciéon de contenido
multimedia con caracter oficial, sin permiso de la organizacién, conlleva
a la suspension del piloto, tras un aviso previo.

Todo el contenido de PST intenta simular la realidad, no haciéndonos
responsables de las diferencias que pueda haber con la misma.

Respetar a los usuarios y staff de PST.

Conocer la Normativa/Reglamento de PST.

19. ANEXOS

19.1. Aclaraciones Adicionales

Cualquier aclaracion adicional que se requiera para la interpretacion de este
reglamento sera comunicada por la organizacion mediante el canal de Discord o0 a
través de la pagina web oficial del campeonato.

Este reglamento busca garantizar el correcto desarrollo del campeonato,
fomentando la competitividad y el respeto entre los participantes. La participacion
en el campeonato implica la aceptacion de todas las normas aqui expuestas.

Este reglamento se actualizara y revisara periodicamente para adaptarse a las
necesidades del campeonato y a las sugerencias de los pilotos.






